Vi star overfor et keempe skifte i synet pa succes. |
stedet for at ville have "mere”, vil vi have "bedre”. Vi
gar mod mere miljgvenlige, konstruktive og
baeredygtige losninger.

Spildtid til brugbar tid, trafiksikkerhed, mere Iplads pa
vejene - bilerne karer taetl. %Iut med skader. Slut med P-
pladser.

VENTETID—>NU!

Dagnabent og selvbetjening. Vi forventer, at alt er
tilgeengeligt nu!

En fremtid med smarte og selvreparerende materialer vil
give et gget fokus pa den langsigtede investering.

FUTURE
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REAKTIV—)OPS@G ENDE
En ops@gende tilgang bliver afgorende for at veere

pa forkant af udviklingen der kommer til at ga
ekstremt hurtigt.

FUTURE
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MALING =»MONITORERING

Adfeerd, livsstil og vaner logges via wearable tech og
kloge omgivelser. Viden kommer ind via monitorering -
ikke via spargeskemaer.

FUTURE
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ALENE -SAMKOJRSEL

Samkarsel vil vokse i takt med at vi far bedre “her og
nu” tekniske lgsninger til at bede om korte spontane
lift.

FUTURE

EJERSKAB - ADGANG

Vivil far flere feks dele- og lejebiler i takt med at flere
gar op i adgang til oplevelser og lgsninger fremfor
ejerskab.

FUTURE




& TRUSTPILOT

VENNER - TRUST RATING

Det bliver muligt at se vurderinger af dine lgsninger.
Disse ratings vil blive mere afgerende end f.eks.
venners anbefalinger.

FUTURE
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LEDERSKAB->FOLGESKAB

| fremtiden vil du kun vaere leder, hvis der er nogen, der
folger efter dig. Hvis du er en leder uden falgere, er du
blot ude og ga en tur.

FUTURE
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FORSKELLIG>HARMONISERET

Data bliver harmoniseret og det vil ikke give mening for
kommunerne at lose opgaver hver for sig, der er helt
ensrettet pa tveers.

FUTURE
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CHAUFFOR—>FORERLOS

Spildtid til brugbar tid, trafiksikkerhed, mere plads pa
vejene - bilerne karer teet. Slut med P-pladser.

FUTURE




ChanceT

KRISE-CHANCE

Krise bliver det ny normal. Fra lineaer udviklings- og
strategiteenkning til en kultur der er tryg ved forandringer.

FUTURE
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KONFRONTATION->SAMSKABELSE

Aben respektfuld dialog om bedst muligt
beslutningsgrundlag og udvikling - resulterende i bred
forstaelse, innovation og accept.

FUTURE
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MINDRE->STORRE

Flere enheder der fusioneres, fordi mange lokaler opgaver
ligner hinanden meget.

FUTURE
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COMPUTER-HANDHOLDT

Mobiltelefonen eller en anden personlig device vil
strukturere din hverdag, herunder dine arbejdsopgaver og
relationen mellem borger og kommune.

FUTURE




Vi kan godt veere teet pa — langt veek. Nye mikrosamfund
vil opsta i takt med at vi far et hurtigere internet og starre
frined til at bosaette os hvor og med hvem vi har lyst.

FUTURE

NAVIGATOR

ENHED—-FRAGMENTERING

I 2025 vil alle opgaver veere lagt ud til §60 virksomheder
eller overtaget af private virksomheder ud fra et
effektiviseringsprincip

BENZIN->EL

Vi vil undre os over den gang vi benyttede transport der
stojede og forurenede.
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DIGITAL->ANALYTISK

Digitale lgsninger tilgodeser borgernes fremtidige
behov og kraever en hgj grad af analytisk tilgang til
anvendelse af data




Hyppigere og voldsommere vejrfeenomener vil 2endre
maden vi bor pa, hvor vi bor og hvordan vi forbereder
0S.

PERFEKT - BETAVERSIONE

En konstant tilstand af udvikling og forandring gennemsyrer
arbejdet i fremtiden. Intet betragtes som faerdigt, men som
under konstant forbedring. Alle ma blande sig.

---------
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SERVICERING —» AKTIVERING

Udfordring og skub til borger og virksomheder. Kommunen skal ikke
gare tingene selv, men sgrge for at de bliver gjort. Som en god bh,
der lofter og stotter de rigtige steder, men ikke ses eller er i centrum.

FUTURE

uuuuuuuuu

HIGH TECH -+ HIGH TOUC

Jo mere "tech” verden bliver, jo mere behov for "touch”:
samveer, natur, originalitet, kaerlighed, etik, spiritualitet og
fysisk beraring.

FUTURE
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STILLE -+ BEVAEGELSE

Et stigende fokus pa fokus pa sundhed og at fa det bedste
frem i mennesker gor op med stillesiddende arbejde.

Lasninger skal have “svenskerhar”: Alt det tunge om i

nakken, og der hvor vi mader hinanden skal det veere

simpelt, enkelt og intuitivt. Forvent ikke af borgerne, at
have styr pa det hele og at have en dyb forstaelse af deres
FUTURE egne problemer. Hjzelp dem pa ve;j. FUTURE
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Som i et spil vil vi eksperimentere os frem til, hvordan vi
kommer til naeste level, og lase konflikter, opgaver og
gader pa vejen.

Sociale ivaerksaettere, amator-aktivister og graesrods-
forkeempere udnytter digitale teknologier til at udvikle
beeredygtige lgsninger pa problemer, der ligger uden for de

kommercielle og statslige institutioners interesser.
FUTURE FUTURE
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VILIESTYRKE -+ NUDGING

Omgivelserne designes sa vi opfgrer os hensigtsmeessigt.
Dette lille klistermeerke har f.eks. reduceret tisse-ved-
siden-af-% med 80.

FUTURE
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GAMMEL -+ ERFAREN
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FORSKELLIG

Multikulturelle tanker og ideer mades. Det skaber masser
af frustration og heftig konflikt men ogsa overraskelser og
innovation.

»

FUTURE
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Starre koordinering af forskellige offentlige
transportordninger og flere private udbydere vil skyde op—
som fx pa hjemmeplejeomradet.

FUTURE
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FULDTID -» DELTIDSJOBS

Flere kombi-stillinger som buschauffgr og skolepedel/
peedagogmedhjaelper/kommunal vedligehold/pleje sa lon
holdes pa et baeredygtigt niveau

FUTURE
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LILLE -» STORT DISTRIKT HJAELP - UNIVERSEL ADGANG

De storre skoledistrikter giver flere karselsberettigede En zendring sa den handicappede borger selv kan transportere sig fra
elever, da flere af eleverne opfylder afstandskriterierne i x til y. At den handicappede borger bliver s selvstaendig som mulig,
Folkeskoleloven.| pa trods af handicap.

FUTURE FUTURE
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